UNIFEV
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS

DISCIPLINAS

Anélise e Resolucdo de Problemas Profissionais - Area Tecnologia

Criacao de Narrativas Interativas

Ferramentas Praticas para a Inovacéo - Area Tecnologia

Game Design

Gestao de Marketing em Jogos Digitais

Gestao de Projetos e Processos

Habilidades de Lideranca

Inteligéncia Analitica em Jogos Digitais

Inteligéncia Artificial

Level Design

Métodos Numéricos para Jogos

Modelagem, Animacao e Efeitos Sonoros

Monetizacdo de Jogos

Novas Tecnologias para Producdo de Games

Planejamento e Estratégia

Plataformas para Jogos

Portfolio e Negdcios para Jogos |

Producéo de Jogos

Projeto de Experiéncia - TECNOLOGIA

Roteirizacao, Narratologia E Storyboarding

Sistemas Distribuidos

User Experience

Projeto Integrador |

Projeto Integrador Il

Projeto Integrador 1l

Projeto Integrador 1V




